 Требования к выполнению курсовой работы по дисциплине «Операционные системы и среды».
Курсовая работа предполагает самостоятельное закрепление знаний и навыков, приобретенных в ходе занятий второго семестра. В ходе выполнения этой работы должен быть подготовлен отчет и разработана программа на алгоритмическом языке C#. 
Выполнение курсовой работы состоит из следующих этапов:

1. Получение варианта курсовой работы и уяснение его содержания. 

2. Изучение теоретической части работы и формирование соответствующего раздела курсовой работы.

3. Формулирование задания на разработку программы и его согласование с руководителем. 

4. Отладка программы. 

5. Сдача разработанной программы.

6. Сдача полного отчета по всей курсовой.

По всем этапам работы студент отчитывается перед руководителем. В следующей таблице указаны формы отчетности по этапам работы.

	1
	Получение варианта курсовой работы и уяснение его содержания. 
	План отчета

	2
	Изучение теоретической части работы и формирование соответствующего раздела курсовой работы.
	Раздел отчета

	3
	Формулирование задания на разработку программы и его согласование с руководителем. 
	Задание на разработку программы с обязательным указанием структуры программы и ограничений на исходные данные 

	4
	Отладка программы. 
	Демонстрация программы

	5
	Сдача разработанной программы.
	Раздел отчета с описание программы

	6
	Сдача полного отчета по всей курсовой.
	Полный отчет 


Полный отчет по курсовой работе должен быть подготовлен в электронном виде с использованием текстового редактора Microsoft Word. Титульный лист должен быть оформлен в соответствии с приведенной в Приложении 1 формой. Отчет должен содержать не менее 10 страниц машинописного текста. 
В структуре курсовой работы должны быть следующие обязательные элементы:

· титульный лист;

· содержание;

· теоретическая часть;

· описание программы;

· список использованной литературы. 

Описание программы должно содержать такие части: 

· формулировка задания на разработку программы; 

· описание алгоритма и перечень задаваемых исходных данных; 

· исходный текст программы с пояснениями; 

· описание тестовых примеров исходных данных и результатов работы программы.

Тестовые примеры должны обязательно обеспечивать контроль допустимых значений вводимой информации. 

Текст форматируется следующим образом: 

· поля страницы: левое – 3 см., верхнее и нижнее – 2 см., правое – 1,5 см.;

· страницы должны быть пронумерованы;

· шрифт для описания Times New Roman 14 пт с выравниванием по ширине;

· межстрочный интервал следует установить 1,5 строки; 

· должно быть сформировано содержание документа с указанием номеров страниц.

Вариант 6. МОДЕЛЬ ОРГАНИЗАЦИИ ВЫЧИСЛИТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА С ДИНАМИЧЕСКИ ИЗМЕНЯЕМЫМИ ПРИОРИТЕТАМИ 

В теоретической части работы следует написать о планировании вычислительных заданий, процессов и потоков, уделив особое внимание обслуживанию с приоритетами, а в практической - написать программу, реализующую описанную далее модель вычислений. 
Разработать программу, моделирующую выполнение потока заявок на обслуживание вычислительных процессов. Последние обрабатываются в течение фиксированного интервала (кванта) времени, после чего их приоритеты уменьшается в два раза. Для обработки в течение следующего квант времени из общей очереди (только что поступивших и ранее выполнявшихся) выбирается процесс с наибольшим приоритетом. 

1. Исходные данные: 
· величина кванта времени; 

· имя процесса, время поступления в систему, начальный приоритет, время исполнения.  

2. Результаты работы модели, отображаемые на дисплее должны включать  номер обслуживаемого процесса или фиксировать режим ожидания, а так же список процессов, составляющих очередь и их текущие приоритеты. Вывод результатов может быть аналогичен тому, что приведен в Варианте 1. Кроме этого возможна графическая интерпретация результатов работы программы, например в виде диаграммы выполнения процессов. 

3. Пример набора исходных данных и результата работы программы.

· величина кванта времени Tкв=1; 

· имя заявки на обслуживание процесса, время поступления, начальный приоритет, время исполнения: (a,0,5,4); (b,2,1,4); (c,3,9,4); (d,5,6,4); (e,17,5,3). 
Результат работы программы может быть аналогичен тому, что приведен в Варианте 1. Кроме этого возможна графическая интерпретация результатов работы программы, например в виде диаграммы выполнения процессов.

Результаты работы программы будут такими. (Вариант1)

	Момент времени
	Обслуживаемый процесс
	Состояние очереди
	Время до завершения процессов

	0
	a
	Очередь пуста
	a-7

	2
	a
	Очередь пуста
	a-5

	3
	a
	b
	a-4

	4
	b
	a 
	a-3

	6
	a
	b 
	a-3; b-1

	8
	b
	a 
	a-1; b-1

	9
	Простой
	a 
	b-1

	10
	a
	Очередь пуста
	a-1

	11
	Простой
	c 
	c-2

	12
	c
	Очередь пуста  
	


На рисунке цифры – текущий приоритет процесса, а типы линий определяют следующие интервалы времени: 


4. Литература: Л1, стр.142-150; Л2, стр.181-203; Л4, стр.65-71.
ЛИТЕРАТУРА.

1. Назаров С.В., Широков А.И. Многопользовательские операционные системы. – М.: Изд. дом МИСиС, 2010. 194 стр.

2. Таненбаум Э. Современные операционные системы. Изд-е 4. СПб.: Питер, 2010. 

3. Широков А.И., Калашникова О.Н., Крапухина Н.В., Мурадханов С.Э., Подлазова А.В. Многопользовательские операционные системы. (№592). Лаб. практикум. 2-е изд.  Изд. дом МИСиС,, 2010, 132 стр

4. Гордеев А.В. Операционные системы: Учебник для вузов. 2-е изд. – СПб.: Питер, 2007. – 416 с.: ил.

5. Олифер В.Г., Олифер Н.А. Сетевые операционные системы. СПб.: Питер, 2007. – 544 с.: ил.

Приложение 3. 
Пример программы (консольное приложение), которая считывает информацию из текстового файла file5.txt, расположенного на диске D:, и выводит ее на экран. 
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Linq;

using System.Text;

using System.IO;

namespace ConsoleApplication_kursach

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

            string path = "D:\\file5.txt";    //   Корень диска D:
//  Сначала надо определить поток ввода

            StreamReader sr = new StreamReader(path);

            string line;

//   Так считывается очередная строка

            line = sr.ReadLine();

            do

            {

                Console.WriteLine(" {0}  ", line);

            } while ((line = sr.ReadLine()) != null);

//  По окончания работы поток ввода надо закрыть

            sr.Close();

        }

    }

}
Подробнее с этой темой можно ознакомиться, например, в главе 7 пособия «Куренкова Т.В., Светозарова Г.И. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования. (№2056). М.: Издательский Дом МИСиС,  2011.» 
Приложение 4. 
Пример файла, в котором сохранены результаты работы команды ls –l, выполненной в Linux.
drwxr-xr-x 2 asplinux asplinux 4096 Nov 12 12:32 Video 
drwxr-xr-x 2 asplinux asplinux 4096 Nov 12 12:32 Load 
drwxr-xr-x 2 asplinux asplinux 4096 Nov 12 12:32 Picture 
drwxr-xr-x 2 asplinux asplinux 4096 Nov 12 12:32 Music 
drwxr-xr-x 2 asplinux asplinux 4096 Nov 12 12:32 Desktop 
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обслуживания. 








до поступления в систему;





























