Л/р№1
Цель работы
Целью лабораторной работы является ознакомление с методами создания объектов, классов и их элементов.

Постановка задачи

Разработать программный продукт в соответствии с основными методами создания объектов, классов и их элементов по конкретному варианту задания.

Последовательность выполнения

Для выполнения лабораторной работы «Изучение методов создания объектов, классов и их элементов» необходимо:

1. Ознакомиться с основными элементами теории создания объектов, классов и их элементов различными способами.

2. В соответствии с заданным вариантом написать программу, решающую конкретную задачу.

Работа считается выполненной только после создания программы и защиты ее у преподавателя.

Методический пример 

Задание: создать указатели на общедоступные члены данных класса. Доступ к этим данным осуществить через динамический объект.

class P {

public:

int publ1,publ2;}

void main()

{

int p::*ip1=&p::pub1;

int p::*ip2=&p::pub2;

p* pobject=new p;

pobject->(*ip1)=2;

pobject->(*ip2)=4;

}

В указателях хранится смещение на соответствующие члены данных класса и С++ знает, как использовать их для поиска нужных членов данных.

Отчет по лабораторной работе

Отчет оформляется в соответствии с требованиями, предъявляемыми к оформлению лабораторных работ в вузе(возможен электронный вид), и должен содержать: 

1. Титульный лист

2. Наименование и цель работы.

3. Исходные данные варианта задания.
4. Распечатка готового программного продукта 
5. Распечатка контрольного примера
Варианты заданий

	№
	Тип объекта
	Данные

	
	
	общедоступные
	защищенные
	приватные

	1
	динамический
	Статические переменные вещественного типа
	Указатели на члены данных объекта
	Переменные целого типа

	2
	обычный
	Указатели на члены данных класса
	Статические переменные вещественного типа
	Переменные вещественного типа

	3
	динамический
	Массив объектов класса
	Статические переменные вещественного типа
	Переменные символьного типа.

	4
	обычный
	Массив членов данных объекта
	Двумерный массив символов
	Статические переменные целого типа.

	5
	динамический
	Массив указателей на члены данных класса
	Массив структур, состоящих из 3-х переменных целого типа.
	Переменные целого типа

	6
	обычный
	Массив указателей на функции-члены класса
	Переменные символьного типа.
	Статические переменные вещественного типа

	7
	динамический
	Массив указателей на статические члены данных
	Указатели на члены данных объекта
	Статические переменные вещественного типа

	8
	обычный
	Массив указателей на строки – члены класса
	Двумерный массив символов
	Объекты класса как члены данных

	9
	динамический
	Массив указателей на члены данных класса
	Указатели на члены данных объекта
	Переменные символьного типа.

	10
	обычный
	Массив указателей на члены данных класса
	Переменные символьного типа.
	Массив структур, состоящих из 3-х переменных символьного типа.


	№
	Функции(количество)

	
	защищенные
	общедоступные
	приватные

	1
	1
	3
	2

	2
	2
	1
	3

	3
	3
	2
	1

	4
	1
	3
	2

	5
	2
	1
	3

	6
	3
	2
	1

	7
	1
	3
	2

	8
	2
	1
	3

	9
	3
	2
	1

	10
	1
	3
	2


Нужно сделать вариант № 1, 8, 10!

Л/р №2

Общие указания к выполнению лабораторной работы


Лабораторные работы выполняются на персональных компьютерах в операционной среде Windows с установленной системой Borland C++ 5.0.
Указания по технике безопасности совпадают с требованиями, предъявляемыми к пользователю ЭВМ. Другие опасные и вредные факторы отсутствуют.

Цель работы
Целью лабораторной работы является ознакомление с механизмом простого и множественного наследования.

Постановка задачи

Разработать программный продукт в соответствии с основными методами создания объектов, классов и их элементов по конкретному варианту задания.

Методический пример 

Требуется построить схему классов с реализацией ее на языке программирования С++. Необходимо построить результирующий экземпляр класса и из него запустить функцию. Определить из какого класса она будет запускаться.
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class A{

public: f(){cout<<”A”;}}

class B:public virtual A{

public: f(){cout<<”B”;}}

class D:public virtual A,public virtual B{

public: f(){cout<<”D”;}}

class C:public virtual B{

public: f(){cout<<”C”;}}

class E:public C{

public: f(){cout<<”E”;}}

class F:public D,public E{};

void main(){

F object;

object.f();

}

Отчет по лабораторной работе

Отчет оформляется в соответствии с требованиями, предъявляемыми к оформлению лабораторных работ в вузе(возможен электронный вид), и должен содержать: 

6. Титульный лист

7. Наименование и цель работы.

8. Исходные данные варианта задания.
9. Распечатка готового программного продукта 
Варианты заданий

Схемы наследования: 

1. если в вертикальном столбце нет ни одной 1, следовательно, данный класс является выходным.

2. если в строке нет ни одной 1, следовательно, данный класс не является 

производным ни от кого другого.

Таблица№1                                                                                Таблица 10
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Таблица 8
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В соответствии с правилом доминирования и принципами наследования и переопределения функций будет запускаться функция из класса Е








